Primeira vez jogando Battle Scenes? Comece por aqui' REGRAS AVANCADAS 5 )FASES DO TURNO

Baixe as regras

Battle Scenes é um incrivel jogo de estratégia em que os Para ver as regras completas em videos explicativos, .

. .. e . completas, e Fase de Contagem Regressiva

jogadores duelam comandando grupos de herois e vilbes que conhecer todos os cards e encontrar outros jogadores, saiba tudo sobre c o \ N _

se enfrentam nos mais diversos cenarios e situacées. Neste visite o site oficial de Battle Scenes: : 2 éslo voce nao teg da nen “dm persgnafem em cena. _

manual, vocé aprendera o basico das regras do jogo para gomo jogar E - gooaue um sard do Kapo de Seu deck em Seus recursos:

e ’ St - e e BALESCENES COM BR Battle Scenes: : - Coloque mais um card do topo de seu deck em seus recursos para cada

iniciar suas proprias partidas com seu Deck Inicial Tematico. " " personagem controlado por seu oponente (personagens que ele tiver em
battlescenes.com.br/arquivos/ManualRegrasCompreensivas. pdf cena}'

- Cologue mais um card do topo de seu deck em seus recursos para cada
card gue seu oponente tiver em seus proprios prémios.

Fase de Compra

1 Cards do jogo
Compre um card de seu deck, ou compre dois cards se vocé controlar
algum personagem (o jogador que inicia a partida ndo compra nenhum
card em sua primeira Fase de Compra).

Os Personagens EV sio
muito parecidos com os
personagens nao EV.

Os cards de suporte possuem
caracteristicas similares aos

Battle Scenes possui 5 tipos diferentes

s Tipo do card: Informa se cards de personagem, mas -~ A ? ifer -
de cards. E"Et';jg’:’ h;lmml ,3/ & Il;forma a o0 card é personagem, néo possuem estagios de SR Sy DS :Z:I-Déasiingsl 5:05-‘3: 20 Fase de Preparacio
quanti Z e de cards que 5;’9"” Set; personagem-EV, suporte, capacitacao. L temed & condigdio de evolucdo. P “
> Personagem Garregacos no personagem,/ suport cendrio ou habilidade. S PR Para saber mais consulte . i i B . .
. a . para que ele possa ser colocado em v B /L0 as regras avancadas Nesta Fase vocé pode cumprir as seguintes Etapas (ndo obrigatorias)

O tipo mais importante de card do jogo cena. E também o valor que representa a .y ‘

’ quantidade de dano que o card deveré — ‘- e fa ] em qualquer ordem:
r‘epr‘esenta 0S personagens Marvel. sofrer para ser nocauteado ou destruido. _H&RY'“FCI’D q- capacita(_:éo basica:

ARV WALKER - Descartar um card de sua mao para capacitar em @) um personagem que
voceé controla e que ainda ndo recebeu uma capacitacdo basica neste turno.
2 - Capacitacao extra:

- Descartar um card de personagem de sua mao para capacitar em @

um personagem de mesmo alter ego (ou nome, se ndo houver alter ego)

Escudo: Informa a quantidade de dano

> SUPDI' te absorvida pelo card antes de receber o > 3 @
SU por‘tes r‘epr‘esentam méquinas’ dano na Energia. O valor do Escudo é

. . - L. restaurado no inicio de cada turno.
veiculos, instalacdes e predios.

Os cards de cenario
possuem textos que
encontram-se ativos a
partir do momento em que
eles entrarem em cena.
> ce n a‘ ’.io Poderes: Informa os poderes que o

o personagem possui. Mary Tyfoid, por > £ A 1 Eecanio ool Ersonagens . que vocé controla.
Cenérios r‘epr‘esentam eventos e exemplo, tem os poderes de Ataque & @ : 4 - Iﬁ’isgz’:"eﬂf’:;u’":ggid;: oo

Distancia ¢, Laminas 7 e Telecinesia & . (® VENDAVAL 0O INFORTUNIO Efeitos de cards poderédo oferecer capacitacées extras aos personagens.

Estes nimeros

situac6es do universo Marvel. B (( repremis e e = 3 . Colocar em cena:
o~ capacitagéo em que o - Colocar em cena um card de personagem ou personagem - EV* * com
» Habilidade Acéo: O texto que aparece dentro da personagem se encontra, e - p g p 9
Habilidad " idad caixa mais clara representa uma agéo. o utilizados para se pagar o alter ego (ou nome, se ndo houver alter ego) diferente dos personagens
apllida es represen a’r_n capacidaaes, iml;!ie‘\?/i:tgaidsSgigﬁgﬁ!@zﬁg}m ocusmugi ?::i;ﬁagéu no Poder da acdo: Para que jé houver em cena sob seu controle.
golpes, taticas e utensilios. normal s6 pode ser usada na Etapa de L et i wiat, s card i - ones e g et - Colocar em cena um card de suporte com nome diferente dos suportes que
Ataque do jogador. A acdo imprevista € CAPANGA DO REL e g der' ia h b trol
> Persan agem EV pode ser yssda ta_mbém em sua Fase de gﬂ.mm?m-m;nw;;“.:. i care Texto permanente: Alguns Custo da acao: As acies e g Acéeg o Ja houver em cena Sob seu controle. . » .
Um tino de card que entra em cena Pf:;azfs'gzg e“magig g;:gfsg'li‘zq!ueﬂoede empateos s i ol - << ‘cams e s ae ng;gz’;;;’:fg: rggﬁaﬁfsﬂ; s e iy Ayt - [(1x) Colocar em cena um card de cenario (se ja houver um cenario em cena,
[ 'pd d dq d também na Etapa de Antecipagso do © ARREMESSO DE FACAS o R e e Sos e as usam. Os personagens ",E\’f}"fj’agiﬂf‘;;;;’tgs ele sera colocado nos recursos de seu donao).
EVOluindo ae carads de personagem ou “,’J’:rusgﬁa‘zzt_’nagg’;‘z’g:uz :[’: ZL,’T’;’”‘;E‘;E:E ! ARREMESS0 DE FACAS causs 2 portos de danc no alvo. | eles entrarem em cena. po:gézsus;; af;ﬂ;ﬁ%gsr ZF";;ES podem ser usadas 4 - Descartar:
suportes. Eles representam versoes ) g | habilidades que eles carregam. | (%) venbavaL Do mFoRTUNIO (o GUEIERIET - Descartar cards de sua mao.

personagens.

mais poderoas dos personagens Marvel. 5 - Render um personagem:

- Nocautear um personagem que vocé controla desde o inicio do turno (para

CONHECA TODOS nocautear um personagem, descarregue 0s cards que ele estiver carregando
. e coloque-o nos prémios de seus oponentes] e entdo comprar um card de seu
0S CARDS: deck.
P . - o . Ao dostos 13 6 - Usar acdes imprevistas:
2 Areas do Jjogo g 0= AQ"'dad‘? o Q- Lam!nas 0= Telec:lm_asm SRl b Gl - Usar uma acé&o imprevista [§ de um personagem que vocé controla e que se
g @ = Ataque a Distdncia © = Magia O = Telepatia a habilidade (N,/A), encontra em cena desde o inicio do turno.
% @ = Ataque Energético € = Poder Césmico & = Voo jgfdzcsgrzzd;qi‘; y y
Para jogar, cada jogador deve dispor seus cards o = Elasticidade O = Regeneracao personagern d§ jogo, Todas asdel:apzs actmzpogem ser exelc;"ut}adas mais ds uma vez por (tjur‘no,
conforme as areas abaixo, um de frente para o outro. = Genialidade = Super Forca B SCEHEIVEID & s (RICEEE O LU LT SIS S0 ORI S I e
p Q @ (] p 2 seus poderes. Acesse o Database e — por turno.
battlescenes.com.br/cards * 02 o i ~ ~
Per‘sonagens que |ja se encontrem no estag/o @ nao poder‘ao ser
capacitados.
** Personagens - EV s6 podem ser colocados em cena se vocé puder
3 Mant:agem do deck 4 Inicio do iago cumprir os requisitos de Evolucdo indicados no préprio card.
1 Fase de Ajuste
Para jogar, cada jogador deve ter seu - Os jogadores embaralham seus proprios decks e Caso necessario, 0s ajustes abaixo devem ser cumpridos na seguinte ordem:
proprio deck de Battle Scenes previamente decide-se através de sorteio quem comeca a partida; 1 - Ajuste 'Jlle Energia: descarregue cards dedcada pe}r‘sonaggm/SLépor‘telque
montado. Para montar um deck, deve-se - Cada jogador pega os 10 (dez) cards do topo de seu voce controla em cena e que estiver carregando um numero de cards maior
Sl 65 FagEs SbEhe (o5 B s roorio deck — esta serd a sua mao inicial de iodo- que sua Energia Inicial @ /@ até que aquele personagem ou suporte esteja
gu[ . g - _' tezl prefaiily e . u Iniicd Jelgfel carregando um numero de cards igual a sua Energia Inicial;
Tematicos ja seguem essas regrasj: - Se um jogador tiver apenas um ou nen’hum cgrd 2 - Ajuste de Mio: se vocé tiver mais de sete cards em sua mao, descarte
- O deck devera ter exatamente BQ cards; de personagem em sua mao, ele podera revela-la cards até ter exatamente sete cards em sua mao.
- N&do pode haver mais de trés copias de e troca-la por uma nova mao com o0 mesmo ndmero
. cada card por deck - cards diferentes com de cards (isso s6 pode ser feito uma vez). Caso Fase de Combate
DECk Pl‘emlDS aneS |gUa|S nao sao COﬂSIder‘adDS queira, (0] ]Ogador‘ também pOder‘é trocar .Sua mao Nesta FBSE, 0s jagadopes podepéa usar agﬁes dos personagens que
Cena copias, por exemplo, pode-se ter trés livremente, sem revela-la, bastando para isso que ele controlam. Esta Fase é dividida em duas Etapas que devem ser executadas na
copias da primeira versao da Viava Negra pegue 2 cards a menos em sua nova mao (ele pode seguinte ordem:
(V1] e trés copias de trocar 10 cards por 8, 8 por 6, e assim por diante), 1 - Etapa de Antecipac&o: nesta Etapa, seu oponente pode usar as aces de
sua segunda versao (V2]. - O primeiro jogador escolhe e coloca quantos cards :"tgc'l"!",‘_l %05 personagens que ele controla e que se encontram em cena
desejar de sua mao em seus recursos (pilha de esde o Inicio do turno; . . .
Vale lembrar que sé pode haver um card descarte). Entdo o segundo jogador faz o0 mesmo; 2 - Etapa de Ataque: apos o oponente ter cumprido a Etapa acima, vocé
Mao de habilidad, q p stica | ADOS | ’ . gundo jog . d ’ pode usar as acdes normais, de antecipar 4\ e imprevistas [J dos
le habilidade com a caracteristica te:z’; ) - Apds isso 0 jogo se inicia, com os jogadores personagens que Vocé controla e que se encantram em cena desde
| Unico de cada em seu deck - ex.: vocé so seguindo as Fases do turno, cada qual em seu o inicio do turno.
I o8 . . . .
pode colocar um dnico card de Cubo respectivo turno, comecando pelo primeiro jogador > .
Hecursos Césmico e um unico Escudo do Capitdo (o primeiro jogador ndo comprara nenhum card Lada personagem s6 pode usar uma acdo por EUrno. Se um personagerm usou
(Descarte) Améri deck p d p Jogador F dp C uma acao imprevista|@| na Etapa 6 da Fase de Preparacéo, ele ndo podera
| meérica em seu deck. urante sua primeira Fase de Compra]. usar acdes durante a Etapa de Ataque.




6 Colocacao de cards em cena

Cards de personagens, suportes e cenarios que
vocé tiver em sua mao podem ser colocados em
cena durante sua Fase de Preparacéo. Cards de
habilidade s6 podem ser carregados (anexados),

vindos de seus recursos, a cards de personagens e

suportes quando estes forem colocados em cena.

Personagens e suportes
- Quando voceé colocar cards de personagem ou

suporte em cena, eles deverdo ser carregados com

uma quantidade de cards igual ao nimero indicado
em sua Energia Inicial © /@ - estes cards deverdo
estar nos seus proprios recursos (vocé ndo pode
carrega-los com cards dos recursos de seu
oponente, nem com cards da mao ou deck] e

poderao ser de quaisquer tipos, como habilidades e

cenarios ou outros personagens e suportes. Para
carregar cards de seus recursos ao card de

personagem ou suporte que vocé estiver colocando

em cena, simplesmente anexe aqueles cards ao
personagem ou suporte em questao;

- Se voceé carregar cards de habilidade em um
personagem, ele podera usar acdes e textos dos
cards de habilidades com poderes iguais aos
poderes que aquele personagem tiver. Cards de

habilidades carregados em suportes normalmente
ndo fazem nenhum efeito;

- Ao coloca-los em cena, é possivel carregar
personagens e suportes com outros cards de
mesmo alter ego (ou mesmo nome, se nao
houver alter ego) de versées diferentes.

Quando isso acontecer, o card que foi colocado
em cena tera todos os poderes, textos, afiliacées,
alinhamentos e acées dos cards de personagens
ou suporte de alter ego (ou nome]j igual ao seu;

- Os cards de personagens entram em cena
capacitados no estagio 1, e ndo podem usar
acdes no turno em que entraram em cena.

Cenarios

- Cenarios ndo precisam ser carregados por
cards dos recursos aos serem colocados
em cena;

- S6 pode haver um cenério em cena por vez.

Se ja havia um cenario em cena, quando vocé
colocar um novo cenario em cena, 0 anterior
devera ser movido para os recursos de seu dono
[(mesmo que seja um cenario de seu oponente).

8 Danos e Escudos

Durante a Fase de Preparacéo e principalmente n

gue causam dano a personagens ou suportes em
cena.

suporte, ap6és o valor de Escudo dele ter sido
ultrapassado, cada ponto de dano que ocorra a
seguir durante o turno deve ser registrado
descarregando um card deste personagem ou
suporte (o card sera escolhido pelo jogador que

Fase de Combate, muitos personagens usardo acées

- Quando dano for causado em um personagem ou

causou o dano). O card descarregado deve ir para os
recursos do seu dono. Os valores de Energia ndo séo

a recuperados, porém o Escudo é restaurado

ao seu valor original a cada inicio de turno;

- Danos penetrantes desconsideram o valor

de Escudo e atingem diretamente a Energia

do personagem ou suporte;

- Os personagens nocauteados vdo para a area
de prémios e contam como pontos para o jogador
gue 0s nocauteou;

- Os suportes destruidos e os cenarios removidos
vao para os recursos de seu dono e ndo contam
como pontos.

Exemplos

Exemplos

Suponha que vocé queira
colocar em cena Mary
Tyfoid e Rapina, que estao
em sua mao. Vocé devera
ter pelo menos 7 cards em
seus recursos, e podera
carregar esses cards da
forma como quiser.

carregada com 2 habilidades

Recursos

Rapina foi carregada com 1
habilidade que poderd usar
(L&minas ).

Os cards que podem ser usados pelo
personagem (como as habilidades com poderes
compativeis com os poderes do personagem)
s80 deixados com textos abertos.

y 4@ Capacitar e Incapacitar

- Para usar uma acéo, além de ter o poder

compativel com o indicado na acdo, &€ necessario
gue o personagem possa ser incapacitado (virado
90° para a direita] o nimero de estagios indicado

naac@ @) @)

Confira ao lado a
posicao que o card de
personagem deve ficar

para representar cada
estagio de capacitacao
em que ele se encontra.

Neste exemplo, Mary Tyfoid foi

que ela podera usar (Ataque a
Distancia ¢ e Telecinesia 2] e

Personagem em estagio @
Pode usar acées de custo

0.00u0

GQuando colocado
em cena, 0
Homem-Aranha - V2
esta carregando 3
cards de habilidade
e o card do
Homem-Aranha - V1.
O personagem em
cena entao tera os
atributos e poderd
usar as acées do
Homem-Aranha - V1.
Ele também podera
usar uma das
habilidades
carregadas nele
(Elasticidade @)).

Neste outro exemplo, suponha
que vocé queira colocar em
cena o Homem-Aranha - V2, que
estd em sua mao. Vocé devera
ter pelo menos 4 cards em seus
recursos. Note que um deles é
o0 Homem-Aranha - V1.

Recursos

- Para capacitar o personagem (vira-lo 90° para a

esquerda) e deixa-lo pronto para usar novas acoes,
vocé deve executar os procedimentos 1 e/ou 2 de
sua Fase de Preparacéo.

Personagem em estagio @
Pode usar apenas acoes
de custo @

Personagem em estagio @
Pode usar acdes de custo

Qoo

Em sua Etapa de Antecipagao,
seu oponente utiliza a acdo de
Golpe Treinado, uma agéo de
antecipar 1 de um card de
habilidade de ®, que Aleta pode

usar. Aleta entdo é incapacitada

em 1. Seu oponente escolhe
Mary Tyfoid como alvo da acéo.

No inicio de sua Fase de
Combate, vocé tem Mary Tyfoid
e Rapina em cena capacitadas
em z. Seu oponente tem Aleta

também capacitada em = .

9 Condicoes de vitoria

H& duas formas de se terminar uma
partida de Battle Scenes.

» Vitoria por pontos

Um jogador vence o jogo imediatamente
caso tenha nocauteado uma quantidade de

somados, tenham o valor igual a 15 ou maior.

Arremesso de Facas é uma
acdo que causa 2 pontos de
dano no alvo. Como Aleta tem
Escudo 1, o primeiro ponto de
dano reduz seu Escudo a O e 0
segundo reduz sua Energia.

Ataque de Rapina
€ uma acédo que
causa 1 ponto de
dano penetrante
no alvo, atingindo
direto a Energia
(mesmo que o
Escudo de Aleta
Jja esteja zerado).

Golpe Treinado é uma acdo que
causa 2 pontos de dano no alvo.
Como Mary Tyfoid tem Escudo 1, Por fim, em sua Etapa de
0 primeiro ponto de dano reduz - Ataque, vocé utiliza as acdes de
seu Escudo a O e o segundo s Mary Tyfoid (Arremesso de

reduz sua Energia. Seu oponente Facas] e Rapina (Ataque de
escolhe remover o card Vendaval Rapina), incapacitando Mary

do Infortinio de Mary. O card Tyfoid em 1 e Rapina em 2.
Vendaval do Infortinio volta para
0S SBUS recursos.

» Derrota por deck

Um jogador perde a partida caso seu deck
tenha acabado e ele ndo possa comprar
cards em qualguer momento do jogo que
o obrigue a isso.

personagens cujos valores de Energia Inicial ©),

emocionantes com outros jogadores e ganhar
exclusivas, cards promaocionais e muito mais.

jogar e se divertir:

www.battlescenes.com.br/eventos

Com Battle Scenes vocé tem a chance de disputar batalhas

Fique por dentro dos torneios e eventos oficiais de Battle
Scenes e conheca os lugares mais proximos para vocé

premiacées
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Palavras-Chave

Muitos dos cards de Battle Scenes apresentam
palavras-chave em seus textos. Confira a seguir
como essas palavras-chave funcionam:

Acio Unica

Acdo que um personagem nao podera usar mais de uma vez por
turno, mesmo que algum outro efeito ou acdo o autorize a usar
mais de uma ag&o por turno.

Antecipacdo-Surpresa

No inicio da Etapa de Antecipacdo do turno de um oponente, se
houver um ou mais cards com Antecipacdo-Surpresa na sua mao,
vocé pode revelar qualquer nimero daqueles cards e carrega-los
em personagens gue vocé controla, descarregando entdo uma
quantidade equivalente de cards daqueles personagens. Como
aqueles personagens ja se encontram em cena, eles poderdo usar
acoes de antecipar indicadas naqueles cards naquela mesma Etapa
de Antecipacéo, caso se possam cumprir 0s requisitos e pagar os
custos daquelas acoes.

Camuflar

Camuflar & uma palavra-chave nova para uma caracteristica antiga
de certos cards em Battle Scenes. Ela concede um efeito ativado
que so pode ser ativado durante a Etapa de Antecipacéo do turno
de um oponente, se este card estiver nos recursos. Geralmente
aparece na forma "Camuflar - {Poder}" e significa "Durante a Etapa
de Antecipacéo do turno de um oponente, se este card estiver nos
recursos, vocé pode carrega-lo em um personagem com {Poder}
que vocé controla”. Quando um card for carregado em um
personagem pelo efeito de "Camuflar”, aquele card foi camuflado
naquele personagem. Exemplos de cards que ganharam essa
palavra-chave: Carga Total

Clarividéncia

Parte do efeito de acdes de Magia. Ao usar uma acdo com
Clarividéncia X, apos ter pago os custos e escolhido os alvos,

no inicio do efeito da acéo, separe os X cards do topo de seu deck
em uma pilha, olhe-0s e revele quantos quiser entre eles. Ao final
do efeito da acao, devolva aqueles cards ao topo de seu deck em
qualquer ordem.

Compartilhar

Compartilhar & uma palavra-chave nova para uma caracteristica
antiga de certos cards em Battle Scenes. Ela concede um efeito
estatico que funciona apenas enquanto o card com Compartilhar
estiver sendo carregado por um personagem, permitindo que
alguns personagens usem uma acé&o que normalmente ele nao
poderiam. Geralmente aparece na forma "Compartilhar - {Poder}" e
significa "Os outros personagens que vocé controla com {Poder} e
alguma afiliacdo em comum com este personagem (o personagem
que esta carregando o card com Compartilhar) podem usar a acéao
deste card". Exemplos de cards que ganharam essa palavra-chave:
Faccao Mortal.

Esgotar

Esgotar é uma palavra-chave nova para uma caracteristica antiga
de certos cards em Battle Scenes. Ela concede um efeito
desencadeado, o gatilho do efeito acontece quando este card for
descarregado de um personagem. "Esgotar” significa "Quando este
card for descarregado de um personagem, coloque-o na base do
deck de seu dono". Exemplos de cards que ganharam essa
palavra-chave: Carga Total

Espionar

Quando um personagem ou suporte com Espionar for colocado
nos prémios dos seus oponentes, vocé pode comprar um card

(se vocé render um personagem com Espionar, podera comprar
um card a mais).

Frota

Frota & uma palavra-chave nova para uma caracteristica antiga de
certos cards em Battle Scenes. Ela concede um efeito estatico que
funciona apenas enquanto o suporte com ela estiver em cena,
permitindo a entrada em cena de outros suportes que
normalmente n&o poderiam. "Frota" significa "pode haver qualquer
numero de suportes chamados NOME DO CARD em cena".
Exemplos de cards que ganharam essa palavra-chave: Veiculo de
Combate S.H.I.LE.L.D. (V1, V2 e V3).

Hospedeiro

Hospedeiro € uma nova palavra-chave. Ela concede um efeito
estatico que funciona apenas enquanto o personagem com ela
estiver em cena, fazendo com que aquele personagem ganhe
poderes. "Hospedeiro" significa "Este personagem ganha os
poderes das acdes de cards com Interligar que ele estiver
carregando”.

Interligar

Interligar & uma palavra-chave nova para uma caracteristica antiga
de certos cards em Battle Scenes. Ela concede um efeito estatico
que funciona apenas enquanto o card com Interligar estiver sendo
carregado por um personagem, permitindo que o personagem use
uma acao que normalmente ele ndo poderia. "Interligar” significa "0
personagem que estiver carregando este card (o cartd com
Interligar) pode usar a ac&o dele (se tiver o poder necessario)"
Exemplos de cards que ganharam essa palavra-chave: Devastador e
QG Portatil

Materializar

Se voceé tiver um card de personagem ou suporte com Materializar
em sua mao, vocé podera coloca-lo em cena carregando cards do
topo do seu deck ao invés de cards dos seus recursos

Municiar

Municiar & uma nova palavra-chave. Ela concede um efeito estatico
que funciona apenas enquanto o card com Municiar estiver sendo
carregado por um personagem com uma caracteristica, fazendo
com que aquele personagem ganhe um poder e alterando o tipo da
acao contida no card. Geralmente aparece na forma "Municiar -
Caracteristica” e significa "Enquanto este personagem tiver a
caracteristica indicada, ele ganha {Poder} e a ac&o deste card é
uma acéo de antecipar e imprevista."

Pelotdo

Se um personagem tiver Pelotdo, significa que pode haver qualquer
numero de personagens com o mesmo alter ego (ou nome caso
néo tenha alter ego) que ele em cena ao mesmo tempo.

Potencializar

Se vocé controla um personagem ou card com Potencializar X

em cena, isso significa que, durante sua Etapa de Ataque, uma

vez por turno, vocé pode escolher um outro personagem que ainda
nao tenha sido potencializado neste turno e que tenha uma das
caracteristicas indicadas no personagem com Potencializar. Se o
fizer, a proxima ac&o que causar dano que aquele personagem usar
neste turno causa +X pontos de dano em cada um dos seus alvos.

Singularidade

Cada jogador s6 pode usar uma acao com a caracteristica
Singularidade por turno. Se um jogador usar uma ag&o com
Singularidade em um turno, aquele jogador néo podera usar
mais nenhuma acgéo com Singularidade naquele mesmo turno

Tatica

Tética € uma nova palavra-chave. Ela concede um efeito
desencadeado, o

gatilho do efeito acontece no inicio da sua Fase de Ajuste. "Tatica"
significa "No inicio da sua Fase de Ajuste, vocé pode carregar um
card de habilidade sem Tatica de seus recursos neste
personagem. Se o fizer, descarregue este card".
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